
Installazione di Cross-PC 5.0 su Mac OS X

Cross-PC 5.0 può essere eseguito anche sui sistemi operativi AppleTM a partire
da Mac OS X 10.6 e successivi, basta impiegare una delle due interpretazioni di
Wine  esistenti  per  questo  ambiente:  il  programma  gratuito  WineBottler
(http://winebottler.kronenberg.org/),  oppure  il  suo  omologo  a  pagamento
CrossOver Mac (https://www.codeweavers.com/products/crossover-mac/).
A parte la loro installazione e configurazione iniziale, leggermente differenti, il
comportamento  delle  due  applicazioni  dal  punto  di  vista  dei  programmi
Windows è praticamente sovrapponibile (partendo entrambi dallo stesso codice
sorgente…),  cosicché  mostreremo  soltanto  come installare  Cross-PC 5.0  su
WineBottler.  Una  volta  scaricato  il  file  WineBottler.dmg  dal  sito  ufficiale  e
trascinato  questo  sulla  scrivania  (è  facoltativo,  può  rimanere  anche  nella
cartella  Download),  facciamo doppio  click  su  di  esso  per  aprire  l’immagine
disco che conterrà i seguenti programmi:

Trascinate nella cartella Applicazioni (potete farlo anche all’interno di questa
finestra) soltanto l’icona di Wine (WineBottler serve a creare pacchetti stand-
alone di programmi Windows tramite Wine, non è necessario installarlo). Una
volta trascinato, andate nella cartella Applicazioni del vostro Mac per eseguire
Wine. Inizialmente comparirà una icona a forma di bicchiere nella barra dei
menu in alto a destra (vicino all’orologio),

seguita da tre finestre di configurazione sulla scrivania:

https://www.codeweavers.com/products/crossover-mac/
http://winebottler.kronenberg.org/


Seguendo l’ordine con cui si vedono le finestre in figura, dovrete: premere il
pulsante “Apply” su “Wine - Winetricks”, chiudere la finestra “Wine - General
Preferences” col pulsante rosso e, infine, dare un nome alla cartella dove risie-



derà tutto il sistema emulato con i programmi eventualmente installati (Wine –
Change Prefix). A questo punto, vi troverete l’emulatore Wine correttamente
installato e configurato sul vostro computer Apple. 
Scarichiamo,  se  non  l’abbiamo  fatto,  Cross-PC  5.0  dal  sito  Audioplay,
decomprimiamo l’archivio ZIP e lo posizioniamo sul desktop. Facciamo click col
pulsante  destro  del  mouse (o  ctrl  + click  per  i  vecchi  mouse con un solo
pulsante) e, dal menù contestuale, selezioniamo “Apri con Wine”. 

 Wine vi chiederà, tramite una finestra di dialogo, l’azione da intraprendere:

Confermate la voce “Run directly in…” (se WineBottler non è installato, sarà
selezionabile soltanto quello), mettete il segno di spunta su “Don’t show this
dialog again” (così la prossima volta non ve lo domanderà più…) e premete il
pulsante “Go”.
Dopo qualche istante, apparirà la prima schermata dell’installazione di Cross-
PC 5.0:



Proseguite in maniera identica a quanto viene descritto per Windows:

Sempre col pulsante “Avanti”, arriveremo alla fine dell’installazione:

Purtroppo,  questa  versione  di  Wine  non  crea  nessun  collegamento  sulla
scrivania  (CrossOver  Mac  invece  si),  dunque  bisogna  cercare  l’eseguibile
appena installato manualmente. Non è difficile, comunque: in uno dei passi
precedenti  avevamo  comunicato  a  Wine  la  posizione  di  tutto  il  sistema
emulato, nel nostro caso si trova all’interno della cartella Documenti.
Navigando quindi all’interno delle sottocartelle contenute in Documenti/Wine,
ritroviamo in  poco tempo la posizione di  Cross-PC 5.0 (percorso completo:
Documenti/Wine/drive_c/Program Files/GR/Cross-PC 5, vedi figura).



Non ci resta che fare doppio click sull’icona dell’applicazione (o click destro del
mouse,  poi  “Apri  con  Wine”,  nel  caso  ci  sia  anche CrossOver  installato)  e
usufruire di tutta la potenza di Cross-PC 5.0 su Mac!




